
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7

Conjugaison / 
Grammaire

Mardi : La phrase 

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Évaluations nationales


+ parcours EDL 

Mardi : Le verbe et le 
nom

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Mardi : Les sujet

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Mardi : Les PPS

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Mardi : Le passé présent 
futur

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Mardi : Le présent

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 

Lexique

Jeudi : Le dictionnaire

Séance de découverte 

(demi groupe)

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Vendredi : ÉCOLE

(demi-groupe)

+ parcours EDL 

Orthographe 
graphémique

Lundi : Dictée 
diagnostique


Mardi : l’alphabet

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Mardi : la combinaison 
des verbes

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Mardi : les lettres finales 
muettes

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Mardi : la lettre r

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Mardi : le lettre t 

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Mardi : la lettre d

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours EDL 


=> dictée quotidienne 
tous les autres jours de 
la semaine. 

Parcours EDL 


Lecture 
compréhension

Lundi : S1 ; Mardi : S2

Le cartable magique 


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Comment le tigre se 
retrouva rayé 


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Flamme


Parcours lecture 

=> rallye lecture

La Reine Panda ne dort 
pas


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Petite cage cherche un 
oiseau


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Le chacal égoïste


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Le pari des trois 
malandrins


Parcours lecture 

=> rallye lecture

Écriture

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Parcours écriture 

Révisions des lettres 
minuscules (cahier du 
jour)

=> Rallye copie 

Fluence
Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 


Parcours lecture 

=> texte graphèmo en 
atelier 




6 parcours S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7

Numération -

Lundi : Dénombrer en 
utilisant le groupement 
par 10

Séance de découverte

(demi groupe)

+ parcours

Lundi : Utiliser des 
écritures chiffrées 
jusqu’à 99

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours 

Lundi : Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 59

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours 

Lundi : Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 79

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours 

Lundi / Mardi : Lire et 
écrire les nombres 
jusqu’à 99

Séance de découverte 

(demi groupe)

+ parcours 

Lundi : Comparer les 
nombres jusqu’à 99

Séance de découverte

(demi groupe)

+ parcours 

Calcul posé - - - - - - -

Géométrie

Jeudi : Activité 1

Séance de manipulation 

(demi groupe)


+ parcours G

Jeudi : Activité 2

Séance de manipulation 

(demi groupe)


+ parcours G

Jeudi : Activité 3

Séance de manipulation 

(demi groupe)


+ parcours G

parcours G parcours G parcours G parcours G

Grandeurs et 
mesures

Mardi : Mesure de 
longueurs

Séance de découverte 

(Demi groupe)


Parcours GM

Parcours GM Parcours GM Parcours GM Parcours GM Parcours GM Parcours GM

Calcul en ligne 
et mental

L : Compter de 1 en 1 

=> 8 à 56


M : Compter de 1 en 1 

=> 58 à 42 


J et V : LES DOUBLES 

=> Séance à l’oral 

=> parcours

L : Compter de 10 en 10

=> 8 à 56


M : Compter de 10 en 
10 

=> 57 à 0 


J et V : CALCULER DES 
SOMMES

=> Séance à l’oral 

=> parcours

L : Compter de 1 en 1 

=> 58 à 99


M : Compter de 1 en 1 

=> 99 à 62 


J et V : LES 
COMPLÉMENTS À 10  

=> Séance à l’oral 

=> parcours

L : Compter de 10 en 10

=> 0 à 100 ; 2 à 92 ; 5 à 
95


M : Compter de 10 en 
10 

=> 98 à 8 ; 100 à 0 ; 87 
à 7


J et V : LES TABLES 
D’ADDITION

=> Séance à l’oral 

=> parcours

L et M : Tables 
d’addition de 1 à 5 

=> parcours


J : Sommes de trois 
nombres 


V : Somme de quatre 
nombres 

L et M : Tables 
d’addition de 1 à 5  + 10

=> parcours


J  et V : Calculer la 
somme de deux 
nombres inférieurs à 10 
avec franchissement de 
la dizaine 

L : dictée de nombres


M, J et V : 

Calculer des sommes et 
des différences avec 
franchissement à la 
dizaine

=> parcours 

Résolution de 
problèmes

L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours


L et J : Activités 


M et V : Parcours




S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7

Questionner le 
monde

Ateliers tournants 

Comment se repérer 
sur une carte ?

1/Département des 
Landes

2/Ville de Mont de 
Marsan

3/Pays : la France 

4/Atelier boussole PE

Ateliers tournants 

Projet annuel

1/Recherches

2/Fossiles

3/Atelier de découvertes

4/Cartes questions/
réponses

Ateliers tournants 

Comment voir que je 
grandis ?

1/Mesures + photos

2/Comparaison de 
photos 

3/Les dents + photos

4/Carnet de santé 
(courbe de croissance)

Ateliers tournants 

Projet annuel

1/Recherches

2/Fossiles

3/Atelier de découvertes

4/Cartes questions/
réponses

Ateliers tournants 

Que peut-on faire avec 
un ordinateur ?

1/Le clavier d’ordinateur

2/Réaliser la 1 d’un 
journal

3/Le matériel info

4/Taper un texte court

Ateliers tournants 

Projet annuel

1/Affiche métier archéo

2/Affiche découvertes

3/Affiche projet annuel

20 min chacun


4/Quizz 

10 min en groupe classe

Ateliers tournants 

SEMAINE DU GOÛT

1/Le sens du goût + 
dégustation 

2/Vocabulaire + tri

3/Arcimboldo (jeu)

4/Sucré/salé

Enseignement 
moral et civique

Lundi : À quoi servent les 
règles ?


Vendredi : Quel est le 
rôle du conseil d’élèves ?


Lundi : Comment 
reconnaitre ses émotions 
?


Vendredi : Conseil 
d’élèves


Lundi : Comment 
reconnaitre ses émotions 
?


Vendredi : Conseil 
d’élèves


Lundi : Quel est le rôle 
du délégué de classe ?


Vendredi : Conseil 
d’élèves


Lundi : Quel est le rôle 
du délégué de classe ?


Vendredi : Conseil 
d’élèves : Élection des 
délégués de classe


Lundi : Qu’est ce que la 
tolérance ?


Vendredi : Conseil 
d’élèves


Lundi : Conseil d’élèves


Vendredi : Conseil 
d’élèves : BILAN de 
période


Arts Plastiques
Lundi : Affiche porte-
manteau

Vendredi : couverture 

Cahier d’enquêtes

Vendredi :Fresque 
dinosaures

Vendredi : Fresque 
dinosaures

Vendredi : Fresque 
dinosaures

Vendredi : Les mitaines 
drapeaux

Vendredi : Carte 
d’Halloween 

Jeux de société
Mardi : Explication + 
règles à poser

Jeudi : Présentation des 
jeux de la période

Mardi : jeux de maths

Jeudi : jeux de français

Mardi : jeux de maths + 
défis

Jeudi : jeux de français + 
défis

Mardi : jeux de maths + 
défis

Jeudi : jeux de français + 
défis

Mardi : jeux de maths + 
défis

Jeudi : jeux de français + 
défis

Mardi  et jeudi : jeux sur 
le cerveau / Escape 
game archéo

Mardi  et jeudi : jeux sur 
le cerveau / Escape 
game archéo

Atole
Mardi : Séquence 1 

Atole et l’attention 

Activité 1 

Lundi : Séquence 1

Atole et l’attention 

Activités 2 et 3

Lundi : Séquence 1

Atole et l’attention 

Activités 4 et 5 

Lundi : Séquence 1

Atole et l’attention 

Activités 6 et 7

Lundi : Séquence 1

Atole et l’attention 

Activités 8 et 9 

Lundi : Séquence 2

L’équilibre attentionnel

Activité 1

Lundi : Séquence 1

Atole et l’attention 

Activités 2 et 3

Éducation 
Physique et 

Sportive

Jeudi : Course 
d’orientation 

Situation de découverte


Vendredi : Danse 

Séance 1

Mardi : Course 
d’orientation 

Situation de référence


Vendredi : Danse 

Séance 2

Mardi : Course 
d’orientation 

M1


Vendredi : Danse 

Séance 3

Mardi : Course 
d’orientation 

M2


Vendredi : Danse 

Séance 4

Mardi : Course 
d’orientation 

M3


Vendredi : Danse 

Séance 5

Mardi : Course 
d’orientation 

M4


Vendredi : Danse 

Séance 6

Mardi : Course 
d’orientation 

Situation de référence 
finale


Vendredi : Danse 

Séance 7

Anglais

Mardi : Module 1 : USA


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 1 : USA


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 2 : 
Colours


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 2 : 
Colours


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 2 : 
Colours


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 3 : 
Greetings


Vendredi : Ateliers 

Mardi : Module 3 : 
Greetings


Vendredi : Ateliers 


